
ALGORITMOS Nombre: Fecha:

1. Sigue el programa con las entradas dadas: rellena la tabla de traza y escribe la salida. Nivel 2

1 Inicio

leer x
1

x < 100?
2

Sí

x ← x × 2
3

No

escribir x
4

Fin

Entradas: x = 6

Paso x Escribe

Salida:

2
Inicio

leer x
1

x > 0?
2

Sí

escribir x
3

x ← x − 4
4

No

Fin

Entradas: x = 10

Paso x Escribe

Salida:
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ALGORITMOS · SOLUCIONARIO SOLUCIONARIO

1. Sigue el programa con las entradas dadas: rellena la tabla de traza y escribe la salida. Nivel 2

1 Inicio

leer x
1

x < 100?
2

Sí

x ← x × 2
3

No

escribir x
4

Fin

Entradas: x = 6

Paso x Escribe

1 6

3 12

3 24

3 48

3 96

3 192

4 192

Salida: 192

2
Inicio

leer x
1

x > 0?
2

Sí

escribir x
3

x ← x − 4
4

No

Fin

Entradas: x = 10

Paso x Escribe

1 10

3 10

4 6

3 6

4 2

3 2

4 -2

Salida: 10, 6, 2
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